REGULAMIN
11 Mistrzostwa Gier Planszowych

16 listopada 2019

Cele:

e Promowanie gier planszowych, jako sposobu spedzenia wolnego czasu;
e Pobudzanie kreatywnosci, spostrzegawczos$ci, rozbudzanie wyobrazni i logicznego myslenia;
e Nauka zdrowej rywalizacji, budowanie wzajemnych relacji.

Organizatorzy:

e Fundacja na Rzecz Rozwoju Dzieci i Mtodziezy ,,Moja Mtodos¢”
e Zesp6t Szkot w Lipianach

Partnerzy:

e Gmina Lipiany

e Powiat Pyrzycki

® Urzad Marszatkowski

e Koszalinska Agencja Rozwoju Regionalnego

® Miejsko- Gminny Osrodek Kultury w Lipianach
e Wydawnictwo TM Toys

e Wydawnictwo ALEXANDER

e Wydawnictwo EGMONT

Patronat medialny:

e Puls Powiatu
e Radio Puls Powiatu

Uczestnicy:

® Impreza jest skierowana do oso6b od 5 do 105 Iat.
e Udziat w mistrzostwach jest bezptatny.
® W mistrzostwach mozna wzig¢ udziat indywidualnie lub druzynowo.

® Druzyny zgloszone do mistrzostw muszg liczy¢ 2 osoby. W sktadzie druzyny musi znajdowac
si¢ dziecko w wieku od 5 do 12 lat.

Zgloszenia (druzyny/ rozgrywki indywidualne)

e Kazda druzyna lub osoba indywidualna, chcaca wzig¢ udziat w mistrzostwach, jest zobowigzana

ztozyé zgloszenie do 14.11.2019 roku.

e Formularz zgloszeniowy jest dostepny na stronie www.zs-lipiany.pl. Mozna go przesta¢ ztozy¢
osobiscie w sekretariacie dla uczniow ZS w Lipianach lub wypetniony przesta¢ za pomoca



http://www.zs-lipiany.pl/

aplikacji massenger na profil Fundacji na Rzecz Rozwoju Dzieci i Mtodziezy Moja Mtodo$¢
przez aplikacje Facebook.

o Ze wzgledow organizacyjnych ilos¢ miejsc jest ograniczona. W przypadku
wyczerpania limitu miejsc decyduje kolejnosé zgloszen.

Zasady turniejowe

e W trakcie mistrzostw zostanie rozegranych okreslona ilo$¢ partii turniejowych gier
planszowych, ktore beda podlegaé punktacji:

1. PRZEDSZKOLAKI (5-6 lat)
(Gramy w réznego rodzaju gry- w tej kategorii nie przyznajemy miejsc. Wszystkie
zgloszone dzieci otrzymuja medale.)

2. SZKOLA PODSTAWOWA 1-2
(GRY: Mistakos, Gobblety — koétko -krzyzyk, Memory, Chinczyk)

3. SZKOLA PODSTAWOWA 3-4
(GRY: Rummikub, Ubongo, Gobblety — kétko -krzyzyk, E-motionz)

4. SZKOLA PODSTAWOWA 5-6
(GRY: Rummikub, Ubongo, Superfarmer, Chinczyk)

5. SZKOLA PODSTAWOWA 7-8
(GRY': Ubongo, Rummikub, Uno, Honeycombs)

6. MLODZIEZ I DOROSLI
(GRY: Ubongo, Rummikub, Scrabble, Rach-ciach®)

7. Druzyny
(GRY: Rummikub, Ubongo, Superfarmer, E-motionz)

e Przed rozegraniem gier uczestnicy zostana zaznajomieni z jej zasadami.

e Kazdy uczestnik/druzyna otrzymuje karte zawodnika/druzyny, na ktérej po skonczonej
rozgrywce wpisywane sg zdobyte punkty.

o Kazda z rozgrywek bedzie nadzorowana przez osob¢ prowadzacg turniej lub przez nig wskazane.

o Wszystkie partie zostang rozegrane zgodnie z zasadami spisanymi przez autorow gier.

e W przypadku sprzeczno$ci badz niejasnos$ci zasad gry, ostateczne stowo bedzie nalezato do
organizatora.

e W przypadku remisu, zwyci¢zca zostanie wytoniony w wybranej przez organizatora grze z
danego przedziatu wiekowego.

Postanowienia koncowe

e Osoby bioragce udziat w danej partii sg zobowigzane zgtosi¢ si¢ punktualnie, zgodnie z
godzinami rozgrywek.



e Godziny rozgrywek zostang podane przez organizatora po zamknigciu listy zgloszen.

e Przewidywane godziny dla turnieju indywidualnego- 12:00 do 14:30, turniej druzynowy od
godz. 15:00 do 17:00.

e W przypadku, gdy zgtoszony zawodnik lub druzyna nie zglosi si¢, zostanie wykluczony z dane;j

rozgrywki.

Informacje
e Profil na Facebooku- Fundacja na Rzecz Rozwoju Dzieci i Mtodziezy ,,Moja Mtodo$¢”
e Strona internctowa szkoty www.zs-lipiany.pl
e Pytania prosimy kierowa¢é poprzez profil Fundacji na Facebooku

Organizator zastrzega prawo do zmian w regulaminie.


http://www.zs-lipiany.pl/

